
PRIJAVNI FORMULAR

OSNOVNI PODACI O ŠKOLI 

1. Naziv škole:

2. Adresa i mesto: 

3. Ime i prezime direktora škole:

4. Ime i prezime nastavnika:
5. Broj mobilnog telefona nastavnika: 

6. E-mail adresa nastavnika: 

  INFORMACIJE O PROJEKTU

1. Više informacija o školi 

(Navedite od kada postoji škola, koliko ima učenika, iskustvo nastavnika u STEAM oblastima, učešće na drugim projektima, nagrade učenika na takmičenjima)
2. Kratak opis opreme koju želite da nabavite

(Navedite koju tačno opremu želite da nabavite, njenu specifikaciju, cenu, dodatno priložite profakturu i opišite kako se ta oprema koristi u nastavi; u kojoj prostoriji ćete nabavljenu opremu držati, gde ćete je koristiti)

3. Kako će se oprema koristiti u nastavnim i vannastavnim aktivnostima

(Na koji način oprema koja se kroz projekat dobija unaprediti rad nastavnika, aktivnosti u školi i interesovanje učenika za STEAM? Za koje nastavne oblasti i u koje svrhe će se koristiti oprema? Navedite konkretne programe, predmete ili načine korišćenja opreme koju želite da nabavite; da li škola ima sličnu opremu i u koje je svrhe koristi)
4. Partneri i podrška projektu

(Da li je imate podršku za realizaciju projekta od strane kompanija, roditelja ili lokalne samouprave?) 

5. Procenjena vrednost projekta

(Možete poslati predračune ili linkove koji ilustruju troškove nabavke opreme koju će Fondacija obezbediti odabranim školama)

6. Struktura budžeta 

	Naziv budžetske stavke
	Broj jedinica (količina)
	Cena po komadu u dinarima
	Ukupna vrednost stavke



	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
	
	
	

	UKUPNO
	
	
	


7. Dodatna dokumentacija
Dodatna dokumentacija (ukoliko je imate):

Fotografije škole, prostora u kome će se nalaziti tražena oprema
Potpisana i pečatirana izjava odgovornog lica škole kojom se podnosi prijava na konkurs

Online materijali, audio ili video dokumentacija koja može pomoći u predstavljanju, kopije nagrada i priznanja, pisma preporuke od institucija zadužene za oblast obrazovanja, partnera, tehnička dokumentacija za projekat i drugo. 

SKALA ZA PROCENU 

	KRITERIJUMI
	MAX BROJ POENA 

100

	Prethodna iskustva: Kapacitet škole, broj uključenih učenika u STEAM aktivnosti, iskustvo profesora u STEAM oblastima, uspesi na takmičenjima. 
	30

	Koliko će potrebna oprema uticati na poboljšanje nastave u STEAM oblastima? Koji je broj đaka koji će imati koristi od nabavke opreme? 
	30

	Koliko potrebna oprema doprinosi inovativnim nastavnim i vannastavnim programima, te kreativnom uključivanju učenika u obrazovni proces?
	30

	Koliko je škola uključila lokani biznis, roditelje i lokalnu samoupravu u predložene aktivnosti i na koji način?
	10

	UKUPNO POENA (MAKSIMALAN BROJ POENA JE 100) 
	100



